
Моя перша гра
UA

   3 +   2 - 4   15 +
   гравців   хв.

Ціль гри
Гравці по черзі намагаються зібрати пазли 
з двох частинок із зображенням тваринок. 
Кожен гравець викладає зібрані пазли перед 
собою в ряд. Переможцем стає гравець, 
у якого рядок буде найдовшим.  Якщо у 
декількох гравців рядки будуть однакові 
за довжиною, перемагає гравець, у якого є 
Фроггі! 
  
Підготовка до гри
Обережно вийміть пазли з основ. 
Почніть знайомство з грою, з трьох пазлів 
із зображеннями жабок та трьох пазлів із 
зображеннями будь-яких інших тваринок 
(тобто всього 12 частинок). Відповідно до 
навичок і досвіду гравців можна ускладнювати 
гру, збільшуючи кількість карток.
Розкладіть пазли картинками донизу та 
перемішайте їх.
Фроггі поставте на столі біля пазлів.  

Як грати 
Починає гру наймолодший гравець. Під час 
свого ходу гравець перевертає дві частинки 
пазла картинками догори. (Увага! Завжди 
перевертайте частинки різних форм,  щоб 
можна було з’єднати дві деталі.)

Вміст коробки:
36 пазлів (18 тваринок, з них 4 жабки), 1 м’яка пластикова фігурка жабки Фроггі

– Якщо деталі парні ( тобто з них можна
 скласти тваринку) їх слід з’єднати та
 покласти перед собою. Хід переходить до   
 наступного гравця ліворуч.
– Якщо деталі виявилися непарними,
 потрібно покласти їх картинками донизу   
 на свої місця. Інші гравці спостерігають та
 намагаються запам’ятати місце
 розташування тих карток, які вже
 відкривали. Хід переходить до наступного   
 гравця. 

Збирайте пазли із зображеннями тваринок та 
складайте їх перед собою, утворюючи ряд. 

Жабка Фроггі
Якщо гравцеві вдається зібрати пазл із 
зображенням жабки, він кладе пазл разом зі 
своїми тваринками та ставить на нього фігурку 
Фроггі.

Тепер Фроггі стрибає до тебе, щоб 
познайомитися з новими друзями: візьми 
жабку Фроггі та постав її на картку з 
зображенням жабки. Коли інший гравець 
знайде картку з жабкою, він може взяти Фроггі 
та поставити її на свою картку з зображенням 
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жабки. Таким чином Фроггі стрибає між 
гравцями доки остання картка з жабкою не 
буде знайдена. Фігурка Фроггі залишається 
у гравця, який зібрав останній пазл із 
зображенням жабки. 

Правила для швидкої гри
1. Перемішайте картки та покладіть їх на столі картинками донизу.
2. Наймолодший гравець перевертає дві картки. 
3. Якщо вони різні, він повертає їх на те саме місце картинками донизу. Хід переходить   
 до наступного гравця ліворуч. 
4. Якщо картки співпали (тобто з них можна скласти зображення тваринки), гравець з’єднує  
 їх та кладе перед собою на столі, утворюючи рядок, та намагається зробити його якомога  
 довшим. Хід переходить до наступного гравця ліворуч.
5. Якщо ви відкрили картку з жабенятком, приєднайте її до свого рядка, візьміть фігурку   
 Фроггі та поставте її на картку з зображенням жабки.
6. Коли всі картки з зображенням тваринок відкриті, гравець, у якого є Фроггі ставить її поруч 
з останньою карткою свого рядка. Фігурка Фроггі зараховується як ще одна тваринка у рядку. 
7. Перемагає гравець, у якого найдовший рядок.
8. Якщо трапляється нічия, перемагає гравець, у якого є фігурка Фроггі. Якщо ніхто з цих   
 гравців не має фігурки Фроггі, переможця визначають жеребкуванням.

Переможець
Коли всі деталі перевернуті та зібрані в пазли, 
гравець у якого є Фроггі, ставить її на стіл 
поруч з останньою карткою. Фігурку Фроггі 
буде зараховано як одну з тваринок. 
– Гравець, який збере найдовший ряд стає   
 переможцем.  
– Якщо трапляється нічия  (два або більше
 гравців мають однакові за довжиною
 рядки), але один з гравців має фігурку
 Фроггі, перемагає той, у кого є Фроггі. Якщо
 ніхто з цих гравців не має фігурки Фроггі,
 переможця визначають жеребкуванням. 

     
           ПЕРЕМОЖЕЦЬ


