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МЕТА ГРИ
Мета - набрати найбільшу кількість очок, викидаючи різні 
комбінації кубиків.

ПІДГОТОВКА
Напишіть свої ініціали у верхньому рядку таблиці 
результатів і вирішіть, хто почне гру. Грайте по черзі.

ПЕРЕБІГ ГРИ
У свій хід киньте всі 5 кубиків. У вас є до 3 кидків за хід. 
Після кожного кидка ви вирішуєте, які кубики кинути ще раз, 
а які залишити. Кубики, які ви не перекидаєте, 
відкладаються в бік, але можуть бути використані пізніше 
для наступного кидка.

Після фінального кидка оберіть категорію і запишіть свій 
результат у відповідній колонці на аркуші результатів.

Заліковий лист складається з двох частин: верхньої та 
нижньої:

• У верхній частині ви заробляєте очки, за якомога більше 
однакових символів певної категорії. Ви отримуєте 1 очко 
за кожен символ обраної вами категорії. (Приємний 
бонус: якщо сума очок у верхній частині становить 18 
або більше, ви отримуєте бонус у розмірі 10 очок).

• У нижній частині ви заробляєте очки, збираючи певну 
комбінацію символів. П'ять однакових символів у цій 
частині називається «Яцзи» й принесе вам 10 очок.

Під час гри вам не потрібно дотримуватися певного 
порядку, але кожну категорію можна використати лише 
один раз. Якщо ви не можете записати жодного очка, 
напишіть «0 очок» в одній з категорій, що залишилися.

КІНЕЦЬ ГРИ
Гра закінчується, коли всі гравці заповнять свої таблиці 
результатів. Підсумуйте свої очки, і гравець, який набрав 
найбільшу кількість очок, виграє!

 

 

 
Durant la partie, vous n’avez pas besoin de suivre un 
ordre spécifique pour remplir vos cases, mais chaque 
ligne ne peut être utilisée qu’une seule fois. Si vous 
n’obtenez aucun résultat dans la case vierge d’une ligne, 
écrivez juste « 0 point » dans l’une de vos cases vierges 
restantes, de votre choix.
 
FIN DE LA PARTIE
La partie s’achève lorsque tous les joueurs ont rempli 
leur feuille de résultats. Additionnez vos totaux pour 
déterminer votre résultat final. Le joueur au résultat le 
plus élevé remporte la partie.

DOEL VAN HET SPEL
Verzamel zo veel mogelijk punten door verschillende 
combinaties met dobbelstenen te werpen.  

VOORBEREIDING 
Schrijf je initialen in de bovenste vakjes op het scoreblad 
en bepaal wie begint. Speel om de beurt.  

HOE TE SPELEN 
Werp alle 5 de dobbelstenen wanneer je beurt start. Je 
mag tijdens je beurt 3 keer werpen. Beslis na elke worp 
welke dobbelstenen je bewaart en welke je opnieuw 
gooit. De bewaarde dobbelstenen worden aan de kant 
gelegd, maar kunnen later opnieuw gebruikt worden.  

Kies na je laatste worp een categorie op het scoreblad en 
noteer de score in je kolom.

Het scoreblad heeft 2 delen: een bovenste en een 
onderste deel: 

•  Je scoort punten in het bovenste deel door zoveel 
mogelijk dobbelstenen met éénzelfde symbool te 
werpen in een gekozen categorie. Je scoort 1 punt per 
geworpen symbool van die categorie. (Leuk extraatje: 
is de som in het bovenste deel 18 of meer, dan krijg je 
10 bonuspunten).

•  In het onderste deel scoor je punten door een 
specifieke symbolencombinatie te gooien. “Yatzy” 
in dit onderste deel is 10 punten waard en krijg je 
wanneer je 5 identieke symbolen werpt. 

Je hoeft tijdens het spel geen bepaalde volgorde te 
volgen. Je mag elke categorie slechts 1 keer gebruiken. 
Als je geen score kan noteren, vul dan “0” in, in een van je 
overgebleven vakjes. 

EINDE VAN HET SPEL 
Wanneer alle spelers elk vakje in hun kolom hebben 
ingevuld, eindigt het spel. Tel je punten op. De speler met 
de meeste punten wint! 

ZIEL DES SPIELS 
Ziel ist es, durch das Würfeln verschiedener 
Kombinationen die meisten Punkte zu erzielen. 

VORBEREITUNG 
Schreiben deine Initialen in die oberste Zeile des 
Punktezettels und entscheide, wer das Spiel beginnt. Es 
wird im Uhrzeigersinn gespielt. 

SO WIRD GESPIELT 
Wenn du am Zug bist, würfelst du mit allen 5 Würfeln. 
Du hast pro Zug insgesamt 3 Würfe. Nach jedem Wurf 
entscheidest du, welche Würfel du noch einmal wirfst 
und welche du aufhebst. Würfel, die du nicht neu 
würfelst, werden zur Seite gelegt, können aber später für 
einen weiteren Wurf verwendet werden. 

Nach deinem letzten Wurf wählst du auf dem 
Punktezettel eine Kategorie aus und schreibst dein 
Ergebnis in die entsprechende Spalte auf dem 
Punktezettel.

Der Punktezettel hat zwei Abschnitte: Einen oberen und 
einen unteren Abschnitt.

•  Im oberen Abschnitt erhältst du Punkte, wenn du 
möglichst viele gleiche Symbole einer bestimmten 
Kategorie würfelst. Pro Symbol der gewählten 
Kategorie erhält man 1 Punkt. (Hinweis: Wenn die 
Summe der Punkte im oberen Teil 18 oder mehr 
beträgt, erhält man einen Bonus von 10 Punkten).

•  Im unteren Abschnitt erhältst du Punkte, wenn du 
eine bestimmte Kombination von Symbolen würfelst. 
Wenn du in diesem Bereich fünf gleiche Symbole 
würfelst, nennt man das Yatzy – und bringt dir 10 
Punkte ein. 

Während des Spiels musst du dich nicht an eine 
bestimmte Reihenfolge halten, aber jede Kategorie 
kann nur einmal gespielt werden. Wenn du keine Punkte 
notieren kannst, dann schreibe “0 Punkte” in eine deiner 
verbleibenden Kategorien.  

ENDE DES SPIELS 
Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Spieler ihre Punktezettel 
ausgefüllt haben. Zählt eure Punkte zusammen, der 
Spieler mit der höchsten Punktzahl gewinnt! 

ПРАВИЛА ГРИ RÈGLES DU JEU SPELREGELS SPIELREGELN ES
OBJETIVO DEL JUEGO
El objetivo consiste en conseguir el mayor número de 
puntos lanzando distintas combinaciones de dados.

PREPARACIÓN
Escribe tus iniciales en la línea superior de la hoja de 
puntuación y decide quién empieza la partida. Juega por 
turnos.

CÓMO JUGAR
En tu turno, tira los 5 dados. Tienes hasta 3 tiradas en
tu turno. Después de cada tirada, decides qué dados 
vuelves a tirar y cuáles guardas. Los dados que no tires 
se guardan, pero pueden volver a usarse más tarde en 
otra tirada.

Después de la última tirada, elige la categoría de la hoja 
de puntuación y anota la puntuación en la columna 
correspondiente de la hoja.

La hoja de puntuación tiene dos secciones: la superior y 
la inferior:

•  En la sección superior, obtienes puntos consiguiendo
el mayor número posible de símbolos iguales de
una categoría determinada. Ganas 1 punto por cada 
símbolo de la categoría que elijas. (Como extra, si la 
suma de los puntos de la sección superior es igual
o mayor de 18, obtienes 10 puntos adicionales de 
bonificación).

•  En la sección inferior, los puntos se obtienen sacando 
una combinación específica de símbolos. Cuando se
sacan cinco símbolos idénticos en esta sección se 
dice que has conseguido un Yatzy y ganas 10 puntos.

Durante el juego no hay que seguir un orden específico, 
pero cada categoría solo se puede utilizar una vez. Si no 
consigues anotar ningún punto, escribe “0 puntos” en 
una de las categorías restantes.

FINAL DE LA PARTIDA
El juego termina cuando todos los jugadores han 
rellenado la hoja de puntuación. Suma los puntos, gana el 
jugador con la puntuación más alta.

REGLAS DE JUEGO PT
OBJETIVO DO JOGO 
O objetivo é marcar o maior número de pontos através 
do lançamento de diferentes combinações de dados. 

PREPARAÇÃO 
Coloquem as vossas iniciais na linha do topo da folha de 
resultados e decidam quem vai iniciar o jogo. Joguem 
à vez. 

COMO JOGAR 
Quando chegar a tua vez, lança os 5 dados. Podes 
lançar os dados até 3 vezes durante a tua vez. Após 
cada lançamento, decides quais os dados que irás voltar 
a lançar e quais os que vais manter. Os dados que não 
voltares a lançar, são colocados de lado, mas podem ser 
utilizados novamente para outro lançamento. 

Após o último lançamento, escolhe uma categoria na 
folha de resultados e escreve o teu resultado na coluna 
com o teu nome.

A folha de resultados tem duas secções: uma secção 
superior e uma inferior: 

•  Na secção superior, pontuas fazendo o maior número 
possível dos mesmos símbolos de uma determinada 
categoria. Pontuas 1 ponto por símbolo da categoria 
que escolheste. (Um bom extra, se a soma dos pontos 
na secção de cima totalizar 18 ou mais, então recebes 
10 pontos de bónus). 

•  Na secção inferior, pontuas fazendo uma combinação 
específica de símbolos. Se obtiveres cinco símbolos 
idênticos nesta secção chama-se Yatzy e irás ganhar 
10 pontos. 

Durante o jogo, não é obrigatório seguires uma 
determinada ordem, mas cada categoria apenas pode ser 
utilizada uma única vez. Se não tiveres quaisquer pontos, 
coloca “0 pontos” numa das categorias restantes. 

FIM DO JOGO 
O jogo termina quando todos os jogadores tiverem 
preenchido as suas folhas de resultados. Somem os 
vossos pontos e o jogador com a pontuação mais alta 
vence o jogo! 

REGRAS DO JOGO
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