


від 7 років
Суперфермер

«Суперфермер» — цікава і дуже актуальна 
на сьогодні економічна гра. Щоб стати Супер-
фермером, Вам необхідно навчитися не тільки 
розводити тварин, а ще й отримувати від цього 
прибуток. Ігрове стадо постійно збільшується, 
але не забувайте про обережність. Недалеко 
полюють вовк і лисиця, і Ваше стадо може ста-
ти для них довгоочікуваною здобиччю.

Гра навчить дитину рахувати дохід, перед-
бачати проблеми, планувати розвиток бізне-
су і враховувати економічні ризики.

Суперфермер (дорожня версія)
Для тих, хто подорожує, але не  хоче за-

лишати улюблену гру вдома, існує дорожня 
компактна версія. 2–6 гравців від 6 років

Настільні ігри  
для компанії

2-4

від 6 років

Новинка! НЛО фермер
«Суперфермер» нарешті підкорює кос-

мос!
Ви  — прибулець, який полює на  тварин 

з  планети Земля. Ваша космічна отара по-
стійно зростає, але суперники намагаються 
обійти вас та захопити більше тварин!

Передбачай дії суперників, вміло манев-
руй космічними кораблями та  стань НЛО-
Фермером!

2-4

від 7 років

Ранчо
У настільній грі «Ранчо» Ви розводите 

тварин і прагнете створити найкраще ранчо 
в околиці. Для цього Вам потрібно купувати 
пасовиська, розмножувати тварин, обміню-
вати їх на інших, якщо вам це вигідно, слідку-
вати за прибутками. Однак, якщо ви не буде-
те вживати необхідних заходів безпеки, ваши 
тварини можуть стати здобиччю хижаків  — 
вовка та лисиці! Нехай щастить!

2-6

Новинка!  
Mr.House /Пан Будинок

Один поверх, чи більше? З гаражем, чи ні? 
Як виглядає будинок вашої мрії?

Поспішайте! Суперники намагаються най-
няти кращих підрядників. Ціни на  будівельні 
матеріали зростають. Чи зможете ви виграти 
битву проти часу, бюджету та дефіциту цемен-
ту? Mr. House /Пан Будинок  — напружена 
економічна гра, в якій кожен намагається вчас-
но закінчити будівництво та отримати найбільше 
балів за свій дім. Щоб зробити це, гравці повинні 
купити будівельні матеріали, найняти робітників, 
та отримати необхідні дозволи.

Інструкція містить два варіанти гри: 
Сімейний (стандарт) та Експерт (розширений)

• Відчуйте напругу будівництва
• �Ретельно плануйте ваші покупки, щоб 

уникнути боргів
• �Отримання дозволів та оздоблення вже 

на часі

Новинка! Емпатіо
Ласкаво просимо в світ Емпатіо — країну 

емоцій та  таємничих історій! Гра допомагає 
навчитися розпізнавати і виражати емоції, що 
виникають через випробування в  різних 
життєвих ситуаціях. Дізнайся, чи співчувають 
тобі інші гравці? Чи зможуть вони зрозуміти 
тебе? Запроси грати всю родину та  друзів, 
і ти відкриєш їх з іншого боку.

від 10 років

від 8 років

2-4

3-8

серія Гранна 

Експерт



від 7 років

від 8 років

Тріо
Правила гри прості: якомога швидше 

знайди куди переставити одну з  фішок 
на  ігровому полі, щоб відтворити комбіна-
цію, намальовану на картці?

Вже побачив? Тоді кричи: «Тріо!» і заби-
рай карту.

Хто збере найбільшу кількість карт, ви-
грає.

Сконцентруйся, аналізуй ситуацію і  од-
разу реагуй.

Унікат
Правила гри можна пояснити трьома ре-

ченнями: гравці по черзі викладають карт-
ки одну біля іншої. Умова одна  — сусідні 
картки повинні відрізнятися тільки однією 
з чотирьох рис: фігурою, кольором фігури, 
розміром фігури або кольором тла.

Хто першим позбудеться всіх карток  — 
виграє. Здається простим, чи не так?

від 8 років Стій! Це моя риба!
Тримайся! Лід тріскається!
Гравці переміщують свою команду пінгві-

нів льодовими крижинами. Виграє той, хто 
збере найбільшу кількість риб.

На верхньому боці кожної крижини 
може знаходитись одна, дві або три риби. 
На зворотному боці є тільки вода.

Твої пінгвіни скачуть з  однієї крижини 
на іншу, намагаючись схопити якнайбільше 
риб.

2-4

1-6

2-4

від 8 років

від 8 років

Мафія
У Спайтауні розбійничає мафія. Ганг-

стери тероризують місто і  його жителів. 
Вони добре треновані і діють у повній тем-
ряві. Поліція контратакує і посилає в Спай-
таун своїх кращих співробітників, а в лігво 
мафії — таємного агента.

Чи вдасться служителям правопоряд-
ку розбити банду злочинців? Або мафіозі 
знищать всіх полісменів? Гра починається!

Бумеранг
Уявіть собі: мисливські угіддя, полюван-

ня. Ви серед тих мисливців-щасливчиків, які 
зайняли свої позиції і чекають початку зма-
гання. Той, хто продемонструє свої тактич-
ні вміння, зосередиться не тільки на виборі 
вдалих місць полювання, а й на вполюван-
ні більшої кількості однакових тварин, нео-
дмінно виграє! Якщо ви справжній мисли-
вець, уникайте кроків, які лишать вас без 
зброї, бо кожен раунд — це крок до пере-
моги!

від 7 роківВовки та вівці
Під час гри необхідно зібрати якомога 

більше овець і  захистити їх парканом від 
голодного вовка. Хижак не дрімає! На до-
помогу гравцеві приходить мисливець, 
але  чи можна на  нього розраховувати? 
Гра дуже захоплююча і динамічна. В 2003 
році вона отримала звання «Гри року» 
на фестивалі у Франції.

Нова версія гри містить додаток ВЕ-
ЛИКА РИБА. Поруч з  пасовиськами 
з’являються ставки. Слідкуй за рибалкою! 
Твоя риба має уникнути його вудочки!

2-4

3-5

7-21
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від 8 років

Грінго
• �Побувайте в незвіданих куточках світу!
• �Робіть ставки та блефуйте, щоб випередити 

конкурентів.
Незвичайна пригода для 3–6 сміливих ман-

дрівників
На час гри ти перетворюєшся на  Грінго  — 

мандрівника та дослідника невідомих земель — 
і відправляєшся в експедицію через всі конти-
ненти світу. Щоб мандрівка здійснилася, ти 
повинен приймати участь в аукціонах з іншими 
гравцями. Одним з тактичних засобів боротьби 
є блеф, але користуватись ним слід дуже обе-
режно! Якщо відкриєш карту із  зображенням 
символу Ночі, мандрівка переривається та  ти 
втрачаєш одну картку. Втратиш всі картки  — 
програєш гру!

Фарас
Час спливає дуже швидко!
Розкопки повинні закінчитися раніше, ніж на-

біжать хвилі штучного озера Насера!
Запрошуємо здійснити чудову подорож 

в серці Африки та представити себе в ролі ар-
хеологів, які під пильним оком професора Ка-
зимира Міхаловського проводять розкопки. 
Гра Фарас розповідає про долю самої відомої 
польської археологічної експедиції в Судан, яка 
відбулася в 60-х роках ХХ століття.

Новинка!  

Барселона чи Верона?
Чи зможете ви швидко відповісти на  запи-

тання щодо розташування європейських міст 
Наприклад: Анкара знаходиться на  південь від 
Палермо, чи навпаки?

Де розташовані на мапі Мадрид та Більбао? 
Рушайте у  захоплюючу подорож мапою Євро-
пи. Перевірте свої географічні знання, слідкуйте 
за  суперниками  — їхні помилки принесуть вам 
додаткові бали!

Гра «Барселона  чи Верона?» сповнена див-
них ігрових поворотів та стане в нагоді любите-
лям подорожей.

від 6 років

від 10 років

від 7 років
Ква-а-а!

Стрибок! Скок! Стрибок! Скок! Жаби стри-
бають з  листочка на  листочок! Вони хочуть 
якомога швидше дістатися до будиночків сво-
їх сусідів. Після кожного стрибка місток, який 
поєднує два листочки, пропадає, і тому іншим 
жабам стає набагато складніше стрибати.

Гравець, який перемістить всіх своїх жаб 
на  листочки-будиночки своїх сусідів  — пере-
можець! Стрибай, жабка! Нехай усім буде 
весело!

від 10 років

серія Гранна 

Експерт

CV
• Незвичайно захоплюючий сюжет.
• �Неймовірна кількість комбінацій карт в грі CV.
• 87 карт з унікальними ілюстраціями!

Ти колись замислювався ким би ти став, якби 
твоє життя склалось інакше? В грі CV все можли-
ве: чудова робота, нові відносини та можливос-
ті… Ти можеш стати ким тільки захочеш! Будуй 
свою історію крок за кроком, a наприкінці гри ти 
отримаєш унікальний набір карт: твоє curriculum 
vitae (коротку біографію, резюме). Гравець, який 
краще за всіх здійснить свої життєві плани, стане 
переможцем.

Гра видана окремо українською та російською 
мовами.

від 6 років

Хто помиє посуд?
Найкраща гра після обіду!
• Швидкий розіграш
• Взаємодія гравців!
Салатник спорожнів? З тарілки зник остан-

ній шматок картоплі? В  повітрі повисло од-
вічне питання: хто миє посуд? Завдяки цій 
простій грі безкінечні дебати про миття по-
суду залишаються в минулому! Зіграйте в гру 
та визначте хто зробить цю невдячну роботу.

2-4

2-5

2-6

2-4
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Меміно. Протилежності

Доміно. Кольори
Пазли. Тварини

Пузліно. Що підходить?
Мемо. Іграшки

Розвиваючі ігри для малюків

Спільна гра — кращий спосіб пізнати сво-
го малюка.

Поклади всі картки на  стіл малюнками 
вниз. Перший гравець відкриває картку. На-
приклад, це  веселий кролик з  кулькою. Всі 
шукають до нього пару. Ось вона! Це сум-
ний кролик, бо його кулька лопнула…  Пер-
ший, хто його помітить, накриває цю картку 
долонею, забирає пару і кладе поряд з со-
бою. Головне тут — спостережливість. Виграє 
той, хто збирає найбільше протилежних пар.

Успіхів!

Захоплююча настільна гра «Лото.Дім» до-
зволить вашій дитині весело провести час 
з друзями. Гра складається з 4 великих таблиць 
із зображеннями кухні, ванної, дитячої кімнати 
і вітальні, 24 маленьких карток із зображення-
ми окремих предметів із запропонованих варі-
антів кімнат і докладної інструкції.

Малюки вчаться визначати і  вибирати по-
трібні зображення з безлічі запропонованих.

Гра розвиває увагу, логічне мислення й тре-
нує зорову пам’ять!

Класична дидактична гра для малюків 
на впізнавання предметів.

Малюки вчаться визначати і  вибирати по-
трібні зображення з безлічі запропонованих.

Старші діти намагаються запам’ятати, а по-
тім назвати предмети на картках, які перевер-
таються зображенням вниз.

Гра сприяє розвитку уяви, пам’яті, логічно-
го мислення. Рекомендується застосовувати, 
як  навчальний посібник під час занять дітей 
з педагогами-фахівцями або з батьками вдома.

«Пазли. Тварини» — перші пазли вашої дити-
ни. Збирання пазлів вчить дітей зіставляти роз-
міри і  кольори, розвиває моторику пальчиків 
і  просторове сприйняття, допомагає навчити 
посидючості й терпінню.

Деталі пазлів виконані з  гарного, щільного 
картону, спеціально для наймолодших гравців. 
Добре, якщо мама спочатку навчить малюка зби-
рати найпростіший пазл — з 4 частинок, а після 
можна поступово ускладнювати завдання.

Розклади на  столі всі елементи зобра-
женням догори. Кожен гравець намагається 
зібрати якомога більше головоломок. Коли 
зібрані всі пари, гравці викладають їх ряда-
ми перед собою. Виграє той, хто виклав най-
довший ряд.

Це зовсім не важко!

Класична дидактична гра для малюків 
на  впізнавання та  вивчання предметів і  ко-
льорів.

Гравцям необхідно підставляти фішки 
одну до  іншої, дотримуючись принципу до-
міно і  орієнтуючись на  колір зображених 
предметів. Малюки вчаться визначати і  ви-
бирати потрібні зображення з безлічі запро-
понованих за кольором.

Гра сприяє розвитку уяви, пам’яті, логіч-
ного мислення.

від 2 до 4 років

від 2 до 4 років

від 2 до 4 років

від 2 до 4 років

від 2 до 4 років

від 2 до 4 років

Лото. Дім
2+ 2-4

2+

1+2+

1+



Лото. Звірятка
Дитяче «Лото. Звірятка» стане чудовим подарун-

ком для малюка дошкільного віку. Граючи в цю настіль-
ну гру, він зможе познайомитися з різними тваринами 
і запам’ятати їх назви. Малюку відкриються нові сим-
патичні і милі представники світу тварин і комах.

Лото допоможе малюкові у розвитку мови та ува-
ги, комунікативних навичок, уміння грати в колективі, 
розвине світогляд дитини.

Загадки-відгадки
У цій грі подумати і відповісти малюкові пропонують 

маленькі мишенята, які загадують римовані загадки. 
Відповіді на загадки намальовані і написані на зворот-
ному боці карток, так що нічого не залишиться нероз-
гаданим. Гравці отримують «шматки» сиру з шістьма 
дірочками, які потрібно закривати, якщо даються пра-
вильні відповіді на запитання. Виграє той, хто першим 
закриє усі дірочки у своєму сирі.

Доміно
Доміно — одна з перших настільних ігор, яка нео-

дмінно сподобається вашому малюку. Ця гра позна-
йомить дитину з  цифрами і  їх значеннями, а  також 
такими поняттями як форма предметів та їх кількість.

Доміно вчить дитину грі в колективі, нехай навіть 
для початку це буде гра тільки з мамою, але за пев-
ними правилами, буде розвивати спостережливість, 
логічне мислення, вміння аналізувати.

Шнурівка
Ось так хитра шнурівка! Шнурок втягається сприт-

но, немов на черевичку: у дірочку, з дірочки. Тільки 
це не черевики, так шнуруються картинки!

Гра розвиває дрібну моторику, просторову уяву 
і  координацію. Робота з  набором розвиває уяву 
і фантазію дитини, творче мислення, покращує око-
мір, координацію рухів.

Важливо пам’ятати, що вже у юному віці необхід-
но дати поштовх розвитку творчих здібностей дитини 
і частіше приділяти увагу заняттям з малюком.

Готові картинки можна подарувати друзям чи рід-
ним на свята, або прикрасити власну кімнату.

від 3 до 6 років

від 4 років

від 4 до 7 років

від 4 до 8 років

Мемо. Світ ведмедика
Сімейна гра для розвитку пам’яті та  ува-

ги для 2–4 гравців. В  коробці ви знайдете 
27 пар картинок із твердого картону.

Новинка!  

Пазл «Дика Амазонія»
Для справжніх мандрівників!

28 великих та  міцних деталей, розмір 
картинки 66х98 см, розмальовка на звороті 
пазла.

Багато істот встрінеш ти по дорозі,
І це не звичайний ведмідь у берлозі!
Пантери, колібрі, ліани та квіти —
Не часто таке ти побачишь у світі!
Ти пазли збери до шматочка шматок
И вийде, мов джунглі, зоокуток!

Новинка!  

Пазл «Епоха дракона»
Для справжніх принцес та лицарів

200 деталей, розмір картинки 40х60 см, 
розмальовка на звороті пазла.

Повернутись бажаєш в казку?
Я для лицаря маю підказку:
Щоб принцесу прекрасну звільнити
Треба злого дракона вбити!
Ось хоробрий лицар скаче,
В обладунках — в броні неначе!
Ось принцеса його чекає,
Поки пазли ми разом складаєм!

Доміно.  
Тільки для справжніх принцес

Класична сімейна гра з казковими персо-
нажами.

В коробці є 27 карток із твердого картону. 
Їх можна використати для трьох різних варі-
антів гри.

від 3 років

від 3 років

від 5 років

від 3 років

1-4

1+
1-4

1+

2+

2-4

Розвиваючі ігри для малюків



Кіт у мішку
Ця гра допоможе маляті в розвитку уваж-

ності і  тактильних відчуттів, адже в  процесі 
малюк повинен буде на дотик дізнатися, що 
саме він витягує з мішка.

Машинка, ножиці, окуляри або кішка  — 
що зображено на  твоїй картці? А що ти ви-
тягнув з мішка? Перемагає той гравець, хто 
швидше закриє всі зображення на своїй карт-
ці відповідними картинками.

Стук стук
Вашого малюка дуже цікавить вміст тато-

вого ящика з інструментами, і він так і норо-
вить попрацювати якимось з  цих серйозних 
знарядь? Цей набір вирішить Вашу проблему. 
У наборі є маленький молоточок, який зовсім 
як  справжній татів, він допоможе малюкові 
самому створювати веселі та цікаві картинки.

Маючи в  своєму розпорядженні молото-
чок і прибиваючи деталі до коркової дошки, 
малюк зможе створювати власні картини, 
а  прибиваючи окремі частини на  картки-
зразки, доповнить їх на свій розсуд. Цей на-
бір розвине фантазію малюка, навчить його 
спритності і точності.

Ляльки
Чотири паперові ляльки, два хлопчики 

і  дві дівчинки, допоможуть малятам, граючи 
розібратися з  назвами та  функціями одягу 
та взуття, навчать підбирати комплекти одягу, 
взуття та аксесуарів для кожної ляльки окре-
мо, розрізняти одяг для хлопчиків і для дівча-
ток. У грі використана адгезійна фольга, яка 
може приклеюватися і відклеюватися багато 
разів.

Веселка
Ця цікава дидактична гра допоможе малю-

кові вивчити кольорову гаму в  легкій і  неви-
мушеній формі. У  комплекті різнокольоровий 
планшет з шістьма сегментами і 36 різнокольо-
рових картинок, по 6 кожного кольору. Гравці 
розкладають кружечки з ілюстраціями на ігро-
ве поле картинками вниз. Хто запам’ятає де 
лежить жовта качечка, а де зелене відерце?

Тільки той, у кого найкраща пам’ять і вміння 
концентрувати увагу переможе в цій грі!

від 3 до 8 років

від 4 до 7 років

від 3 років

від 3 до 10 років

Ігри для розвитку дитячої логіки 
та уваги

Фігураки
Привіт батьки та  дітвора! Фігураки  — 

це дуже цікава гра, яка приховує в собі безліч 
фігур: різнокольорових кругів, прямокутників, 
квадратиків та трикутників. Хто фігури знать ба-
жає в гру хутчіш нехай пірнає!

від 3 до 7 років
2-4

1+

1+

1-6

Моя перша вікторина
Ця гра навчає Вашого малюка основам ана-

лізу та синтезу, розвиває асоціативне мислення 
і пам’ять. Кожен учасник вибирає собі одну карт-
ку і відповідає на питання.

Наприклад, на  картці зображена мишка і  їй 
пропонуються три страви на  вибір: яєчня, полу-
ниця і сир. Що вибере мишка? Якщо учасник знає 
правильну відповідь, він вкладає пальчик в отвір 
під обраним зображенням і перевертає картку.

Картки за темами професії, харчування, оздо-
блення кімнати допоможуть малюкові розвинути 
його пізнавальні процеси, дізнатися нове і закрі-
пити вже знайоме.

від 4 до 7 років1-6



від 3 до 8 років

від 4 до 7 років

Монстри, до шафи!
Увечері світ виглядає по-іншому. На  стінах 

з’являються таємні тіні, а  під ліжком ховаються 
страховиська і  створіння… Не  можеш заснути? 
Боїшся монстрів? Зіграй і  загони їх до  шафи! 
Гравці намагаються знайти іграшки, яких бояться 
монстри,  що зібралися навколо ліжка. Кожний 
монстр боїться тільки однієї іграшки — тієї, що зо-
бражена на його картці.

«Монстри, до шафи!» — спільна гра. Це озна-
чає, що гравці замість того, щоби змагатися між 
собою, єднають свої сили задля подолання мон-
стрів. Вони разом або виграють, або програють.

Новинка!  

Трикутник та компанія
Що це за яскрава купка геометричних фігур? 

Впізнали? Це ж Трикутник та компанія!
Разом з  Драконом-Пустунчиком підключай 

уяву та складай локомотиви, будинки та навіть 
космічні ракети!

Гра «Трикутник та  компанія» має три рівні 
складності, щоб діти змогли разом із дорослими 
вивчати геометричні фігури у веселій компанії.

від 4 років За грибами. Чудова подорож
Як чудово на галявинці зігрітій сонцем!
Можливо, ти бажаєш відправитися на  галя-

винку за  грибами? Дивись, ось тут росте один 
грибочок, а там, під кущиком — інший. Обереж-
но! Цей гриб не  можна брати. Це  — мухомор. 
Якщо назбираєш найбільшу кількість грибів і пер-
шим дійдеш до лісової сторожки, то станеш пере-
можцем! Вдалого збору!

А якщо йде дощик і  не  можна відправитися 
в ліс за грибами, ми запрошуємо в «Чудову по-
дорож». Під час цієї гри необхідно буде пораху-
вати гудзики всіх учасників або сказати, чого б 
тобі зараз найбільше хотілося спробувати. Гра 
повна несподіванок, сміху та веселощів!

1-6

2-4

від 5 до 10 років

Сімейки
Як тварини ростуть? У  кожного звірятка є 

мама і тато. Спочатку він зовсім маленький — ди-
тина, потім звірятко росте, змінюється і сам стає 
мамою чи татом…

На картках, які знаходяться у коробці, послідов-
но зображені різні етапи життя восьми видів тварин 
і коментар зоолога до кожного етапу їх життя.

Найменшим дітям ми пропонуємо зібрати 
пазл, а старшим — зіграти в цікаву і динамічну гру 
«Сімейки».

1-4

від 3 до 10 років

Новинка!  

Мої динозаври
Вам подобаються динозаври? Мені — дуже!
Тим більше, що вони мої найближчі родичі! — 

каже Дракон-Пустунчик.
В коробці ви знайдете 6 пазлів. Наймолодшим 

дракоша рекомендує спочатку складати різних 
динозаврів. А  досвітчені гравці можуть пограти 
в гру з кубиками. До вашої уваги Дракон-Пустун-
чик підготував інтересну інформацію про дино-
заврів. Грайте та дізнавайтеся багато інтересного 
про світ тварин.

1-4

від 6 років2х2. Гра в пари
Ця гра для дітей, які тільки-но починають ви-

вчати таблицю множення. Розкладіть картки 
на столі цифрами донизу. Завдання гравців — пі-
дібрати до карток з діями картки з результатами 
або навпаки. На початку гри важко одразу зна-
йти пару до картки, це, частіше за все, відбува-
ється випадково, але з часом гравці все краще 
запам’ятовують розташування окремих карток 
та відкривають пари за допомогою уваги та гар-
ної зорової пам’яті. За один хід можна перевер-
нути тільки дві картки. Виграє той гравець, який 
зібрав найбільшу кількість пар.

1-62-4

Ігри для розвитку дитячої логіки 
та уваги



Королівство добрих ігор
Королівство добрих ігор 

забав та цікавих змагань  

Розширюємо Світогляд з грою  
Сомбреро чи котелок?

Сомбреро носять ескімоси чи мексиканці? 
Чи одягне індіанець шотландський берет?

Що підходить ковбою котелок чи капелюх? 
Кидай кубик та  відправляйся навколо світу 
на пошук героїв в національному вбранні.

Тренуємо Увагу з грою  
Кажан, де ти?

На великих картинках заховалися предмети 
та  різні істоти. Гравець, який швидше всіх зна-
йде  — перемагає! Де кажан? Хто ласує моро-
зивом?

Куди закотився м’яч? Ця гра — справжні схо-
ванки!

Перевіряємо Зорову пам’ять  
з грою Мемо Зверята

Гра прекрасно розвиває пам’ять, спосте-
режливість та  увагу. Правила гри дуже прості. 
Картки повинні лежати на  рівній поверхні зо-
браженнями вниз. Гравці по  черзі відкривають 
по  дві картки, розглядають, запам’ятовують їх 
знаходження та збирають пари. Виграє той, хто 
збере найбільшу кількість пар!

Розвиваємо Дрібну моторику  
з грою Вишивання без голки

Поки голка танцює з ниткою, вишивайте без 
їхньої допомоги!

Візьми кольорові малюнки в  стилі печворк, 
шнурки та  ґудзики та  перетвори їх на  приєм-
ні подарунки. Навчайся рукоділлю та  створюй 
гарний настрій.

Новинка!  

Вивчаємо Кольори з грою  
Мафіни

На старт, увага, збираємо кольорові мафіни!
Апетитні та  яскраві мафіни розкладені 

на  столі. Гравці кидають гральні кістки з  ко-
льоровими гранями та  намагаються схопити 
відповідний до цих кольорів мафін. Спритний 
та  уважний гравець, який збере найбільшу 
кількість мафінів стане переможцем.

Пізнаємо Навколишній світ  
з грою Чотири пори року

Коли зацвітають яблуні? Коли з дерев пада-
ють каштани?

Чи можливо збирати весною гриби, а сніго-
вика ліпити літом?

Діти легко опанують прикмети та характер-
ні риси різних пір року за допомогою гри.

від 3 років

від 3 років

від 5 років

від 5 років

від 5 років

від 3 років

2+

2+

2+ 2-5

2-5

2-5

– це колекція корисних 
для вашої дитини!



Історія успіху TACTIC почалась з випуску настільної гри «Кімбл» 
у Фінляндії в 1967 році. Сьогодні TACTIC Group є однією з най-
сильніших, найбільш продуктивних і швидко зростаючих компа-
ній на ринку настільних ігор у Європі.

Компанія поставляє свою продукцію, переважна більшість якої 
виробляється у Фінляндії, ЄС, в більш ніж 30 країн по всьому 
світу.

Широкий асортимент включає в себе веселі розважальні про-
дукти для людей різного віку: від малюків до дорослих.

TACTIC дуже добре розуміє свою відповідальність щодо забез-
печення високої якості та  безпечності продукції. Для компанії 
якість та безпека має першорядне значення.

Метою TACTIC Group є прагнення зробити світ щасливим міс-
цем для життя, пропонуючи цікаві ігри для всіх та кожного.

від 8 років

Володар семи земель
Ця унікальна стратегічна гра надає можли-

вість кожному спробувати себе в якості ватаж-
ка та стратега. Заселення та завоювання нових 
земель — ось найближча мета гравців.

Обери собі персонажа та  поринь у  світ іс-
торичних подій! Прагнеш слави? Збирай воїнів 
у похід, плануй швидкі та блискучі операції.

Привласнюй землі та  турбуйся про міцні 
тили. Збудуй могутню країну!

Гра 2015 року!
2-4

Давайте 
вивчати

Букви та слова
Гра містить 4 захоплюючих варіанти, 

які допоможуть опанувати азбуку, читати 
та  складати прості слова. Пограйте і  пере-
конайтеся, що з настільними іграми вчитися 
легко і весело! Відмінний результат Вас при-
ємно здивує!

Цифри
Весела і корисна гра для дітей, які бажа-

ють навчитися рахувати.
Планшети з  віконцями приховують цікаві 

приклади на  додавання і  віднімання різних 
рівнів складності.

Вам вже цікаво? Вирішіть завдання і вкла-
діть плитки в отвори ігрового поля.

Коли всі плитки опиняться на  своїх міс-
цях — на зворотному боці таблиці ви поба-
чите зображення з бджілкою Тіко, а це зна-
чить — ви правильно виконали всі завдання!

Тварини
Весела і корисна гра для дітей, яка допо-

може вивчити багато чого цікавого про життя 
тварин.

Де вони живуть? Що вони їдять? Щоб ви-
грати більше карток з  тваринами, потрібно 
знайти їх домівки і  улюблені «страви». Ви-
беріть тварини, якими будете пересуватися 
по  ігровому полю та  кидайте кубик. Пере-
можцем вважається гравець, який збере най-
більшу кількість тварин в кінці гри.

від 4 років

від 4 років

від 4 років

2-4

1+

1+



Фроггі на фермі
Гравці по черзі намагаються знайти дві 

частини пазла із  зображенням тварини. 
Тварин з  двох половинок необхідно роз-
класти перед собою. Перемагає той, хто 
складе найдовший ряд. Якщо рахунок 
у  кількох гравців виявиться рівним, пере-
можця зможе визначити Фроггі.

Лотто. Домашні тварини 
Лотто. Цифри та фрукти

Відкрий картку та знайди її місце на сво-
єму ігровому полі! Перший з  гравців, хто 
закриє своє поле картками стає перемож-
цем!

В ці яскраві версії класичного Лото 
може одночасно грати декілька гравців!

від 3 років

від 3 років

для дітей 

Мемо. Транспорт
Ігри серії Мемо+ містять щонайменше  

6 варіантів гри з картками. До Вашої ува-
ги — МЕМО — класична гра для розвитку 
пам’яті.
БАНГ! Хто швидше?  
Доторкнись до правильної картки!
ШВИДКІ ПАЛЬЦІ.  
Всі гравці одночасно шукають пари.
ДІМ. Зменшуй «дім» крок за кроком.
ТРІО. Знайди пари  
для трьох карток за один хід.
ЧОТИРИ В РЯД.  
Знайди чотири пари поспіль.
Вибери для себе найулюбленіший варіант! 
Стань експертом з гри МЕМО!

від 3 років

2-4

2-4

2+

Цікаві настільні ігри 

Спіймай кенгуру!
Хто вірно колір обирає, той неодмін-

но виграє!
Спіймай кенгуру до того, як вони вте-

чуть!
У грі «Спіймай кенгуру!» за допомо-

гою карток гравці намагаються зібрати 
якомога більше іграшкових кенгуру, які 
постійно стрибають від одного гравця 
до  іншого. Збережи тих кенгуру, яких 
вже маєш, та здобудь нових, тоді ти дій-
сно станеш переможцем!

від 5 років

Кошенята у піжамах
Коти понатягували на себе стільки пі-

жам, що тепер їм дуже жарко! Станьте 
першим гравцем, хто зможе зняти зайві 
деталі піжам, щоб кошенятам було про-
холодно та комфортно!

від 3 до 8 років

3-6

2-4



від 8 років

Новинка!  

Block Out!
Грайте картами, що вам дісталися, до-

давайте блоки в постійно зростаючу хит-
ку башту. Намагайтесь позбутися карток 
або першим додати дев’ятий блок! Будь-
те обережні, якщо ви дозволите башті 
впасти, вам доведеться отримати додат-
кові картки!

Новинка!  

Dicetto
Кидайте кубики, досягайте бажаних 

комбінацій, вигравайте у  битві кубиків. 
Спробуйте зібрати найкращі картки, 
щоб отримати найбільше балів та  об-
іграти суперників! Від кидка кубиків 
залежить багато, але не  все! Тактика 
та вдача крокують разом.

від 7 років

Ігри-змагання

2-4

2-6



При замовленні назви таємну цифру:  
скільки настільних ігор в каталозі мають помітку «Новинка!»



Ігри для вечірок

від 15 роківСкелети у шафі
Захоплююча гра для вечірок, в якій всі грав-

ці записують свої темні секрети і поміщають їх 
у  «шафу». Тепер гра починається! Стрілка по-
каже яка тема раунду буде обрана: предмети, 
поняття або люди. 4 картки з обраної категорії 
викладаються в ряд на столі. Один гравець роз-
кладає картки за  особистою цінністю, решта 
гравців намагаються вгадати в  якому порядку 
цей гравець виставив картки. Кожна правиль-
на відповідь дозволяє гравцям рухатись вперед 
по  ігровому полю та  першим досягнути шафи 
зі скелетом.

Коли останнього разу?
Настільна гра «Коли останнього разу…?» — 

це  кумедна весела гра, яка ідеально підійде 
для ігор в  сімейному колі або в  компанії дру-
зів. Учасники зможуть перевірити те, як  вони 
знають одне одного, а також дізнатись багато 
нового про своїх суперників. Гра розвиває на-
вички спілкування, пам’ять, уяву та  фантазію. 
«Коли в  останнє ти купував що-небудь у  кіос
ку?», «Коли в  останнє ти користувався на-
вушниками?». Відповідати потрібно правдиво, 
наприклад: «Вчора», «Місяць тому», «Годину 
потому» і т. п. Вам доведеться, освіжити багато 
приємних спогадів.

від 8 років

Фотохудожник
Гравці перетворюються на  художників, які 

за  обмежений час намагаються намалювати 
якомога більше предметів із  завдання на  спе-
ціальній прозорій пластині, решта гравців по-
винна розшифрувати малюнки. Фоном можуть 
бути різноманітні фотографії,  що безумовно 
розвеселить гравців. У кожного є шанс показа-
ти свої здібності та фантазію.

від 7 років

4+

3-6

3-6



Вивчаємо англійську 
мову разом!

Лексико
Пропонуємо Вашій увазі унікальну лінгвіс-

тичну гру! Тепер Ви можете весело проводити 
час і одночасно вивчати англійську мову! Гра 
містить 9000 слів, розділених на п’ять тема-
тичних груп. Грайте всією родиною на  рівні, 
який відповідає вашим знанням та підвищуйте 
свій рівень!

Словничок для подорожей
З цією настільною грою ви швидко і  ве-

село вивчите іноземну лексику для мандрів-
ників! Гра містить 250 найважливіших слів 
і висловів, які знадобляться Вам у подорожі. 
Щоб виграти, закреслюйте категорії на сво-
єму трикутнику результатів, правильно пере-
кладаючи слова і  вислови. Зручний розмір 
гри чудово підходить для подорожей!

Лексико Юніор
Малюнок на  кожній картці допомагає 

запам’ятати значення слова. Перекладай 
слова та  збирай якомога більше карток. 
У більш складному варіанті гри слова потріб-
но складати в  речення. Вчити англійську  — 
це так весело!

від 9 років

від 7 років

від 10 років

Куточок знавців  
всього на світі

Україна
Чудова гра для тих, хто любить 

свою рідну Україну і  думає,  що знає 
все про нашу чудову країну! Україна: 
це запитання та відповіді з 6 категорій, 
400 карток і 2400 питань, які відкри-
ють Вам нові факти з  історії України, 
проведуть екскурс в  нашу культуру, 
підкажуть наукові та  географічні дані 
і спортивні досягнення.

Переможе той, хто першим збере 
пазл з карток всіх категорій.

Європа
Настільна гра «Європа» містить 

2400 цікавих питань про Європу 
та  її  жителів. Запитання розділені 
на  шість категорій: історія, культура, 
природа, географія, спорт і  збірка 
«Калейдоскоп». Перевірте свої знання 
в змаганні і дізнайтеся ще більше!

Весь світ
«Весь Світ» вміщує 2400 цікавих 

питань з  відповідями про цілий світ 
та людей, що живуть у ньому. Питання 
розподілені на 6 категорій за назвами 
континентів: Азія, Африка, Австралія 
та Океанія, Північна та Південна Аме-
рика та Весь Світ. Теми питань охоплю-
ють усі сфери: від географії та біології 
до історії та розваг.

від 12 років

від 15 років

від 15 років

2-8

2-8

2-6

2-6

2-6

2-6



Класична колекція

від 5 років

від 7 років
від 7 років

від 10 років

від 7 років

від 7 роківЯцзи
Стародавня, відома гра, що має декілька ва-

ріантів правил і підрахунку очок.
Мета гри — отримати стільки цифрових ком-

бінацій, скільки їх міститься в протоколі гри. Пе-
реможцем стає той, хто отримає найбільшу кіль-
кість очок в  момент, коли до  протоколу будуть 
внесені результати всіх гравців.

Доміно
Класична гра, в  якій гравці намагаються по-

збутися фішок-доміно з найбільшим номіналом, 
або фішок взагалі, швидше ніж суперники. Спо-
чатку гри одну фішку вибирають стартовою 
і по черзі додають свої фішки до ланцюжка фі-
шок так, щоб сторони фішок збігалися за номі-
налом  — до  «двійці» приєднувалася «двійка», 
до «п’ятірки» — «п’ятірка» і т. д.

Руммі класік
Цікава гра для всієї родини. 

У  комплект Руммі входять плитки, які 
представляють собою ігрові картки. 
Гравці складають з  них «групи»  — 
3–4 плитки одного номіналу, але різ-
них мастей або «послідовності» — три 
або більше плиток однієї масті, на-
приклад: піки 1,2,3,4.

Гравець, який першим використає 
всі свої плитки-картки для побудови 
комбінацій, стане переможцем.

До вашої уваги також дорожня 
версія гри.

5 в 1
5 класичних настільних ігор зро-

блять дозвілля Вашої родини різнома-
нітним і цікавим. Шахи, шашки, нар-
ди, доміно та хрестики-нулики — ігри 
на  будь-який смак і  для будь-якого 
віку. А  якісно виготовлені елементи 
ігор будуть радувати Вас довгі роки. 
Також цей набір  — прекрасний по-
дарунковий варіант для друзів або 
родичів.

Башта
Захоплююча класична гра, в  якій гравці на-

магаються не пошкодити вежу. Перед початком 
гри будується вежа з 48 брусків, які складаються 
перпендикулярними рядами 4x4. В ході гри гра-
вець обережно дістає один брусок так, щоб ба-
шта не зруйнувалася і будує зверху новий ряд. 
Не починайте будувати новий ряд, поки не до-
будовано попередній. Останній гравець, який 
не зруйнував вежу — переможець!

Калаха
Класична гра, яка має африкан-

ське походження. Гравці повинні про-
явити свої тактичні здібності, щоб здо-
бути якомога більше «коштовностей». 
Вам треба переміщати камінці по ча-
рунках так, щоб вони накопичували-
ся в Вашій великій чарунці під назвою 
Мангала. Правила гри зовсім про-
сті, але гра обіцяє бути захопливою 
та несподіваною!

2+ 2

2
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Весела сімейка Еліас
Оновлений дизайн та зміст — оновлені  
враження! Шукайте та переконайтеся!

від 11 років

від 7 років

від 7 років

від 5 років

Новинка! Паті Еліас
Динамічна і весела гра в слова, в якій необхід-

но пояснити партнеру по команді якомога більше 
слів за хвилину. Якщо ваша фішка попадає на поле 
«Вечірка» вам доведеться пояснювати слова дуже 
несподіваним способом: розповісти веселу істо-
рію, описати знаменитість, стрибаючи на  одній 
нозі або в різному емоційному стані.

Новинка! Еліас
У настільну гру «Еліас» грають командами (мі-

німум дві команди по два гравці в кожній). Ця гра 
дійсно сприяє розвитку словникового запасу, але 
вона не  є сухим підручником з  культури мовлен-
ня. Ти не можеш використовувати для опису слово 
на  картці. Наприклад, якщо на  картці «хокеїст», 
не можна сказати «гравець в хокей на льоду». До-
зволяється говорити, наприклад: «гравець виду 
спорту, яким займаються на льоду».

Сімейний Еліас  
(українською або російською мовою)

Сімейний Еліас — гра в слова для всієї родини! 
Гравці по черзі кидають кубик та пояснюють своїм 
партнерам слова з  карток за допомогою синоні-
мів, антонімів та здатності імпровізувати.

З двома типами карток в  Сімейний Еліас буде 
цікаво грати як дітям, так і дорослим. За кожне пра-
вильно вгадане слово обидва партнери отримують 
можливість просуватись вперед по  ігровому полю. 
Перший, хто дістанеться площі Перемоги — виграв!

Новинка! 
Юніор Еліас

Весела, енергійна і  корисна командна гра, 
адаптована для дітей молодшого віку. У  цій грі 
треба пояснити товаришеві по команді слово, зо-
бражене на картці, за допомогою синонімів, анто-
німів, натяків, жестів, не називаючи самого слова. 
З грою «Скажи інакше Юніор» діти активно попо-
внюють свій словниковий запас і весело вивчають 
іноземні мови.

Божевільний Еліас
Для гравців цієї гри настали дійсно боже-

вільні часи! Двісті захоплюючих, безглуз-
дих, просто божевільних способів пояснення 
слів — чи витримаєте Ви їх не розсміявшись? 
Це дуже малоймовірно! У грі бере участь Дід 
Мороз, звучить гармонь, кує зозуля, бігають 
іграшкові машинки, приземляється реактив-
ний літак і розкриваються таємниці — о-го-го! 
Зрозуміло, слова для гри підібрані по  логіці 
міського божевільного

Новинка! Еліас з кубиками
Бажаєш провести час весело? Кидай ку-

бики, шукай літери, які випали для пояснень! 
Коли всі грають одночасно, змагання за пе-
ремогу більш захоплююче, ніж будь-коли! 
Найшвидший з гравців отримує бали.

Геніальний Еліас
Основна відмінність — в  грі більше немає 

слів, бо справжній геній все повинен робити 
сам! Зокрема, придумувати слова для по-
яснення товаришам. Для цього в  грі є 198 
карток з буквами російського алфавіту і 2 по-
рожніх карти-джокери, які можуть означати 
будь-які літери. Складати слова доведеться 
трьома різними способами  — залежно від 
номера клітини, на якій стоїть фішка команди.

Новинка! 

Паті Еліас (дорожня версія)
Еліас (дорожня версія)

Еліас Юніор (дорожня версія)
Тепер улюблені ігри можна без проблем 

взяти на пікнік, у мандрівку, вони стали ком-
пактніше в 5 разів!

від 12 років

від 7 років

від 12 років
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SmartGames — світовий лідер в 
області веселих, розвиваючих 
мислення ігор, які легко впізнати 
за певними ознаками:

1 гравець
SmartGames — це логічні ігри для  
1 гравця.

Їх можна впізнати по круглій черво-
ній емблемі в передньому правому 
нижньому кутку кожної коробки. На 
емблемі написано «1 гравець» і кіль-
кість завдань всередині гри.

Багаторівнева гра
Кожна гра SmartGame зазвичай 
складається з декількох рівнів склад-
ності.

Ви починаєте з легких завдань. По-
ступово завдання стають все більш 
важкими. Можна вчитися і рости під 
час гри. Різні категорії ігор мають 
від 48 до 120 завдань та додаткові 
комплекти.

Компанія SmartGames при виготов-
ленні продукції використовує висо-
коякісні матеріали для забезпечення 
надійності та тривалого використан-
ня ігор SmartGames.

Антивірус
У вашу систему потрапив вірус. Чи зможете ви 

його знайти та позбутись, доки він не почав розмно-
жуватись?

Поміркуйте як можна вирішити завдання, щоб 
кольорові молекули не  заважали звільнити сис-
тему від вірусу. Зверніть увагу,  що деталі можна 
переміщувати в діагональному напрямку та груп-
пами!

Ріо Міно
Ріоміно — стратегічна гра з кубиками доміно для 

двох гравців!
Обидва гравці отримують по  12 кубиків, ки-

дають їх та залишають саме таку комбінацію, що 
випала, 25-й кубик використовують як стартовий. 
Гравці по черзі приєднують кубики один до одно-
го за принципом доміно. Той, хто першим змусить 
суперника здатися — перемагає. Це просто — але 
не легко.

Гра включає 5 рівнів складності, гравці постійно 
зустрічаються з різними комбінаціями і новими мож-
ливостями.

від 7 років

від 8 років

Квадрільон
Незчисленні кольорові комбінації, … але  ж ви 

зможете знайти всі рішення!? З’єднай 4 деталі 
поля простим змиканням магнітів та створи ігрове 
поле Квадрільон. Ціль гри  — розмістити 12 дета-
лей на  полі. Всі можливі комбінації мають рішен-
ня, а іноді декілька вірних рішень! Не треба тікати 
від проблем! Вихід завжди є! Великі та міцні деталі 
гри ідеально підходять для гравців різного віку. Ви-
рішуйте завдання, або складайте власні варіанти!

від 7 років

Колір код
100 завдань цієї веселої гри дадуть змогу грати 

цілий день та не сумувати!
Гра містить 18 прозорих плиток, на яких нама-

льовані різнокольорові геометричні фігури.
Ви маєте знайти послідовність, щоб розгадати 

кольоровий код та отримати саме ту унікальну фі-
гуру, що намальована в завданні.

Вам здається, що це легко? Але треба пам’ятати 
ключовий момент: завжди намагайтесь поєднува-
ти колір та форму, щоб отримати результат!

від 8 років



Троя
Захистіть місто від нападу!
Розмісти на ігровому полі захисні сті-

ни так, щоб ворожі лицарі залишилися 
ззовні, а твої — під захистом.

«Троя» — це легендарна гра з 60 уні-
кальними завданнями. Вона має дуже 
прості базові правила і  лише 4 ігрові 
частини, але не дайте цій простоті ввести 
себе в оману!

Козацькі подорожі
Завзяті та  спритні козаки ман-

друють країною: допоможіть персо-
нажам швидко дістатись до фортеці, 
зарядити гармату, відкрити сундук 
зі  скарбом та, нарешті, відправити 
листа турецькому султанові! Побу-
дуйте доріжки за допомогою 9 дета-
лей, які з’єднають людей та об’єкти, 
зображені на  ігровому полі так, 
як показано на картці з завданням. 
Будьте уважні, щоб не збитися з кур-
су та не опинитись у глухому куті!

Пінгвіни на льоду
П’ятеро пінгвінів опинились 

на слизькому крижаному полі. Льо-
дяні криги рухаються та  скриплять, 
а  пінгвіни ковзаються у  всіх на-
прямках. Вам необхідно зробити 
так, щоб криги щільно поєднались 
на  ігровому полі та  пінгвіни опи-
нились на  відповідних до  завдання 
місцях. Спробуйте! Ви маєте 5 уні-
кальних криг  — пентоміно, форму 
яких можна легко змінити. Правила 
гри пропонують Вам кожного разу 
подвійне завдання: знайти місце для 
кожної криги та її форму!

Аеропорт
Зможете відправити літаки 

до місця призначення?
Ви керуєте літаками на  злітній 

смузі та у небі. Вкажіть пілотам на-
прямок та безпечну траєкторію по-
льоту, щоб вони вчасно дістались 
до місця призначення!

Ідеальна гра для дітей та дорос-
лих. Ви здобудете неабиякі навички, 
коли вирішите всі завдання!

Вікінги
Ти готовий подолати шторм?
Кораблі вікінгів потрапили в  гігант-

ський ураган на морі. Чи зможеш ти до-
помогти кораблям зорієнтуватись? «Ві-
кінги» — це гра-головоломка, де кораблі 
рухаються та повертаються серед диких 
хвиль. Будь уважним! Одна частина го-
ловоломки може заблокувати решту 
деталей. Тільки хоробрий та досить ро-
зумний вікінг зможе уникнути водоверті! 
Пливи за течією!

Пірати
Помістіть всі 4 частини головоломки 

на  ігрове поле таким чином, щоб від-
критими залишились тільки малюнки, зо-
бражені в завданні.

Ця гра надає можливість відкрити 
та  розвинути Ваш справжній скарб  — 
логічне мислення. 48 завдань, від легко-
го до дуже складного. Є безліч варіантів 
розташування пластин на ігровому полі, 
але тільки один — вірний!

від 7 років

від 6 років

від 6 років

від 8 років
від 5 років

від 5 років



Операція викрадач
Увага! Всім постам! Викрадений червоний 

спортивний автомобіль, рухається до центру міс-
та. Завдання — зупинити і заблокувати злочинця!

Дуже скоро на  місці дії, супроводжуваний 
виттям сирен, з’являється загін поліцейських  —  
6 деталей з машинами, які потрібно встановити 
так, щоб перекрити проїзд злочинцеві.

Готово? Завдання виконано — злочинець аре-
штований і  перепроваджений у  в’язницю. Але 
не час відпочивати — в місті ще багато злочинних 
елементів, будь готовий запобігти новим злочинам.

Операція «Викрадач».  
Додатковий набір

Додатковий набір до  гри «Операція «Викра-
дач» розширить можливості основної гри. У комп-
лекті додаткова деталь і 60 нових завдань.

Ви отримаєте подвійне задоволення, оскільки 
у Вас з’явилося 2 машинки замість однієї.

Зіграємо в схованку
Доведіть за  допомогою цієї «крижаної» 

гри,  що зможете допомогти мешканцям Північ-
ного полюсу сховатись серед снігу та криги!

Знайдіть для тварин середовище існування 
та простежте, щоб вони не зустрілися з мислив-
цями — нічим добрим ця зустріч не закінчиться.

Пам’ятайте головну умову — ведмеді повинні 
знаходитися на льоду, риби у воді, зображення 
тварин не  повинні накладатися на  зображення 
людей.

Вийшло? Що ж, беремо наступну картку 
і продовжуємо заселяти Північний полюс.

Зіграємо в схованку.  
Додатковий набір

Нашим головним завданням, як  і  раніше, 
буде розселення тварин на просторах Північно-
го полюсу. Але тепер до вже знайомих ведмедів 
і дельфінів додалися тюлені. Тюлені можуть жити 
як на суші, так і у воді, але ці симпатичні тварини 
дуже не люблять сусідства з білими ведмедями!

Додатковий набір містить 60 нових завдань 
і прозору деталь, якою слід замінити одну з де-
талей основної гри. Пам’ятайте: тюлені не пови-
нні виявитися на одній крижині з ведмедями!

Сафарі
Подорож до  дикої природи починається! Лас-

каво просимо до Африки, під палким сонцем якої 
стрімко носяться швидкі зебри, прогулюються мо-
гутні слони, пасуться боязкі антилопи, бродять носо-
роги і полюють леви. Ми не будемо брати з собою 
рушниці, наше сафарі полягає в тому, щоб знайти 
і порахувати тварин.

На ігровому полі безліч різних звірів  — наше 
завдання розмістити деталі головоломки на поле 
таким чином, щоб всі зайві тварини зникли під 
ними, і залишилися тільки ті, що вказані в завданні. 
Деталі можна і потрібно крутити, вертіти і міняти 
місцями, добре думати і не здаватися — і тоді все 
вийде, і єдине правильне рішення буде знайдено!

Сафарі.  
Додатковий набір

Додатковий набір до  гри «Сафарі» розши-
рить можливості основної гри. Як і  в  основній 
головоломці, завдання гравця полягає в  тому, 
щоб приховати під ігровими деталями зайвих 
тварин, які не входять до завдання. Але зробити 
це стало ще складніше — адже тепер у нас цілих 
5 деталей замість 4! Яка саме деталь виявиться 
зайвою? Сафарі триває!

від 7 років

від 7 років

від 7 років

від 7 років

від 6 роківвід 6 років



від 5 років

від 7 років

від 7 років

від 7 років

від 7 років

від 6 років

Angry Birds On top
Наздожени свиней!
Ця багаторівнева гра схожа за правила-

ми на популярний «Переполох у курнику», 
але з оригінальними персонажами ANGRY 
BIRDS вона набирає суперпопулярності! 
Переміщуй прозорі деталі із  зображенням 
сердитих птиць таким чином, щоб всі птиці 
наздогнали та накрили свиней!

Зигзаг
Якщо твої думки достатньо гнучкі, 

ти з легкістю підкориш ці низки «гнуч-
ких» кульок!

Ця гра виявляється абсолютно не-
сподіваною, ніж ви очікували спочатку!

Для початківців в завданні вказані 
фінальні позиції кульок. Але які кульки 
поєднувати та як? Ви маєте правиль-
но зігнути всі деталі, тому що не тільки 
ваш мозок повинен бути гнучким, щоб 
вирішити завдання!

Анаконда
Створи міфічну змію!
Прихована в  руїнах стародавньо-

го храму, живе легенда: анаконда! Чи 
можете ви допомогти міфічній змії по-
вернутись до життя?

Помістіть всі частини головоломки 
разом на ігрове поле таким чином, щоб 
створити змію від голови до хвоста.

Плитки головоломки двосторонні! 
Ви повинні вибрати, яку сторону по-
трібно покласти, щоб сформувати 
змію саме з Вашого завдання.

Храм-пастка
Загадковий храм сповнений не-

безпечних поворотів…
В цьому лабіринті стіни постійно 

змінюють місце знаходження. Один 
невірний крок — і ти потрапиш на обід 
до  голодного крокодила! Тільки ро-
зумний авантюрист зможе вирватись 
з цього підступного лабіринту!

Аngry Birds. 
Under construction

Побудуй фортецю для свиней та підкори 
весь світ!

Ця гра-головоломка з кумедними персо-
нажами змусить твій мозок «цвірінькати»! 
Використай всі 4 деталі та переконайся, що 
на полі залишились тільки «правильні» сви-
ні. Деякі завдання виявляються складніши-
ми, ніж ти очікував — не інакше це сердити 
птиці нагадують про себе!

Переполох у курнику
На фермі ґвалт та квоктання! Кожна квоч-

ка хоче знайти своє яєчко та спокійно його 
висиджувати. Але це не так просто, як зда-
ється.

Розмістіть квочок так, щоб кожна сиділа 
на одному яєчку.

Чи всі вони задоволені,  чи треба спро-
бувати ще?

Дорожні ігри



IQ Твіст
Ця логічна гра змусить твій мозок працю-

вати на повну!
Зосередься та підключи логічне мислен-

ня, щоб знайти відповідне місце для кожної 
деталі на ігровому полі. Це виглядає легко, 
але на шляху до виконання завдання є де-
кілька кольорових кілочків. Деталі треба 
нанизати на них, дотримуючись тотожності 
кольорів. Ось тут і  починається мозковий 
штурм!

IQ Бум
Тримайте ваш мозок у формі!
Спробуйте знайти на ігровому полі місце 

для всіх 3D деталей, якщо ви можете поба-
чити на малюнку із завданням тільки двомір-
не зображення деталей та отвори.

Оригінальна приваблива гра, яка вима-
гає іноді зосередитись, щоб знайти нестан-
дартний підхід до  правильних рішень всіх 
120 завдань!

IQ Лінк
Зможеш знайти відсутні зв’язки між дета-

лями?
Встанови всі деталі на  ігрове поле. Будь 

уважним! Гра містить 12 деталей, в  кожній 
деталі 3 елемента, які повинні зайняти 3 ча-
рунки, але чарунок на полі тільки 24. Відкриті 
кільця та  кулі можуть займати одну чарунку 
якщо знайдеш правильні зв’язки. «IQ-лінк» — 
це  приваблива компактна дорожня гра 
з найбільш складними завданнями з серії ігор 
IQ-тренування.

Вack 2 back
Граєш один — задоволення подвійне!
Якщо на  ігровому полі є вільні отвори, 

спробуй відшукати місце для всіх деталей 
одночасно з  обох сторін! Але будь уваж-
ним! Деталі мають два виступаючі елемен-
ти, які стирчать крізь отвори,  що робить 
неможливим закріпити там іншу деталь. 
Головоломку вирішено, якщо ви знайшли 
місце для всіх 11 деталей, та ігрове поле за-
повнено повністю.

IQ 8 кроків
Спробуйте скласти пазл з деталей на ігро-

вому полі:
Вкладай деталі одну за одною. Деталі, які 

вже є на полі не можна піднімати та ковзати, 
щоб покласти наступну деталь. Деталі, укла-
дені одна на одну, не можуть разом склада-
ти більше, ніж два шари кілець. Деякі деталі 
можуть перекривати одна одну, але жодна 
деталь не може виходити за межи поля. Пра-
вильний вибір деталей для досягнення загаль-
ного результату та кожного кроку окремо є 
невід’ємною частиною гри.

від 6 років

від 6 років

від 8 років

від 7 років

від 8 років

Дорожні ігри



Дорожні магнитні ігри

Хитрі жуки
На полі зібралися жучки, яких потрібно 

уважно порахувати. Але от біда — хитрі жучки 
весь час розходяться. Використовуй магнітні 
деталі, щоб відшукати таку кількість комах, яке 
зазначено в  кожному завданні головоломки. 
Коли на ігровому полі залишається рівно стіль-
ки комах, скільки в завданні, воно вважається 
виконаним, і можна приступати до наступного!

Підводний світ
Надягаємо маску і ласти! Нам належить пірну-

ти прямо в глибини океану, щоб дослідити підвод-
них мешканців. Для цього за допомогою магнітних 
деталей потрібно знайти певних істот, приховав-
ши під лататтям всіх інших. Якщо залишились по-
трібні підводні мешканці, завдання вважається 
вирішеним, і можна рухатися, тобто, плисти, далі!

Чарівний ліс
На ігровому полі, крім дівчинки, зобра-

жені різні чарівні створіння та  магічні пред-
мети. У  кожному завданні вказано, в  якому 
порядку і які саме створіння і предмети пови-
нна об’єднати лісова стежка, а до яких вона 
ні  в  якому разі не  повинна вести. Завдан-
ня гравця  — розмістити всі ігрові елементи 
на  магнітному полі таким чином, щоб в  точ-
ності виконати умови завдання.

Ноїв ковчег
Знайди місце для кожної пари тварин!
Малюкові потрібно буде правильно розміс-

тити в  ковчезі 10 тварин. У  кожному завданні 
головоломки показано, де повинні знаходити-
ся декілька тварин із загальної кількості. Зроби 
так, щоб всі тварини розмістилися на  Ковчезі 
поруч зі своїми парами. Простеж, щоб всі звірі 
твердо стояли на землі і не опинилися перевер-
нуті догори ногами!

Тангоуз. Тварини
Крім задоволення від рішення завдань, голо-

воломка «Тангоуз. Тварини» дає бонуси у вигля-
ді позитивного впливу на  розвиток таких важ-
ливих якостей, як  логіка, стратегія, покращує 
просторове і  візуальне сприйняття, підвищує 
самооцінку як у дітей, так і у дорослих.

Спочатку гравець вибирає завдання — кар-
тинку, яку потрібно скласти, використовуючи 
всі сім магнітних деталей. Якщо вийшла фігура, 
яка в  точності відповідає завданню, значить, 
воно виконано правильно.

Тангоуз. Предмети
Геометрична головоломка стане чудовим по-

дарунком для дитини молодшого шкільного віку. 
Гра стане в  нагоді в  дорозі  — дитина буде за-
хоплена складанням фігур і не так втомиться від 
вимушеної бездіяльності, а магнітні деталі гаран-
тують,  що частини головоломки не  доведеться 
збирати по всьому транспортному засобу.

Тангоуз. Люди
Молодших школярів неодмінно зацікавить 

геометрична головоломка, адже в цьому віці 
діти з  задоволенням вивчають різні форми 
предметів, люблять збирати мозаїки, пазли, 
конструктори, експериментують з  формами 
та кольорами.

Заняття з цим видом інтелектуальних трена-
жерів здійснюють позитивний вплив на  розви-
ток логічного мислення, стратегічного плану-
вання, візуального та просторового сприйняття.

від 7 років

від 5 років

від 5 років

від 5 років

від 5 років

від 5 років

від 6 років

Розумний сирник
Шукати дірки у сирі — весело!
• Чи можете Ви упорядкувати шматочки 

головоломки на ігровому полі так, щоб миші 
виглядали з дірок у сирі?

• Весела магнітна подорожня гра з 48 за-
вданнями різного рівня складності.

• Зручна та  компактна. Візьміть з  собою 
та грайте у будь-якій час.

від 6 років



Замок логіки
Давайте будувати замки!
Унікальна багаторівнева логічна гра 

для наймолодших!
Сім різних дерев’яних деталей 

та башт для будування замку дають змо-
гу вирішити 48 завдань, починаючи від 
дуже легких до достатньо складних.

Кожен з 4-х рівнів надає гравцеві змогу 
отримати та застосувати нові навички для 
вирішення завдань.

Кролик БУ
Спробуй мислити нестандартно!
«Кролик БУ»  — це  об’ємна голово-

ломка для дітей від 2-х років з великими 
дерев’яними деталями. Кролик може ди-
витись на тебе крізь круглий або зірко-
вий отвір. Він може стояти на синьому, 
червоному або жовтому блоках. Блоки 
можна поєднати по-різному, варіантів 
існує більше, ніж можеш собі уявити. 
Деякі завдання візуально схожі, але 
рішення для них різні в  залежності від 
того, наскільки стирчать вуха кролика. 
З Кроликом БУ діти відкриють для себе 
дивовижний світ 3D простору.

Білл та Бетті. Цеглинки
Небо — це межа!
Знайди спосіб скласти з дерев’яних 

блоків будівлю, але переконайся, що 
твої маленькі будівельники зможуть 
поступово підніматися поверхами 
та контролювати роботу. Можеш пи-
шатися, якщо твій будівельник стоїть 
на  даху гарного будинку. Гра містить 
завдання для всієї родини, які розви-
вають просторове сприйняття та дріб-
ну моторику.

Вантажівки 3
Прийшов час відправляти вантажі!
Спробуйте підібрати упаковки 

таким чином, щоб форма кузова, 
повного вантажів, не  змінилась! Чи 
зможете ви це зробити?

Гра допоможе поступово розви-
вати навички вашої дитини. Малюки 
спочатку грають з машинками, наче 
зі  звичайними іграшками, а  дорос-
ліші діти виконують захоплюючі за-
вдання.

«Вантажівки» це спочатку іграшка, 
а вже потім — цікава настільна гра!

від 5 років

від 3 до 7 років

від 3 до 8 років

від 2 до 5 років

Ігри з дерев’яними 
елементами



Абалон
Ще один хід… і Ви досягнете мети!
Чи повірите, що два кольори можуть зробити гру яскравою?
А два гравця зможуть опанувати безліч варіантів гри?
Спробуйте! Осягайте стратегію гри, тоді Ви неодмінно ста-
нете сильнішими в атаці та захисті! Будьте уважними. Пла-
нуйте. Прораховуйте кожен крок!
Рухайте лінію кульок у бік 
суперника — намагайтесь 
зайняти вигідну позицію
та створити чисельну 
перевагу. Штовхайте 
кульку Вашого супер-
ника за межі поля — 
крок за кроком. Для 
блискучої перемоги 
Вам достатньо витіс-
нити 6 кульок супер-
ника.
Гра має дорожню 
версію

Пентаго мультіплеєр
Перший, хто вибудує ряд з п’яти фішок свого кольору — переможець! Ряд може бути 

горизонтальним, вертикальним або діагональним і займати два або більше блоків в будь-
якому місці ігрової дошки. Гравець під час свого ходу може поставити фішку та повернути 
один з 9 блоків ігрового поля. Грати можна кожному проти всіх, або командами 2x2. Наймо-
лодші гравці зможуть складати візерунки та тренувати пам’ять за допомогою цієї унікальної 
гри! Прості правила криють в собі захоплюючі можливості.


