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Вступ

Сова швидше за сарну? Фламінго живе довше, ніж олень?
Ви знаєте відповіді? Чудово! Але перші коти за плоти! Бо одна 
ластівка не чинить весни. Розглянемо тепер, яка тварина більше: 
бобер чи лисиця? Ви і це знаєте? Ви мудрі, як сова!

На Планеті тварин ви зустрінете різні види тварин. Спробуйте 
визначити їх характеристики і вгадати на якому континенті вони 
живуть. Якщо ви зустрінете еколога, отримаєте більше балів.  
Але намагайтеся  уникати мисливця. Краще не звати вовка з лісу.

На Планеті тварин ви будете почувати себе як риба у воді!

ВМІСТ КОРОБКИ

110 карток

50 жетонів з балами

3 жетони 
з характеристиками

6 жетонів з континентами

Пішаки: 
еколог 
та мисливець

               

              Інструкція
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Кінець раунду
Раунд триває до моменту, коли хтось з гравців не зіграє останньою 
карткою. Коли це трапиться, гра продовжується до гравця, який сидить 
праворуч від того, з кого почався раунд.

Всі отримують стільки штрафних балів, скільки мають карток в руках.  
Всі картки, які використовувалися в першому раунді, добре 
перемішуються та складаються у стос. В другому раунді грають тими 
самими картами, що і в першому!

Жетони з характеристиками переміщуються на одну позицію праворуч.  
В результаті, в другому раунді на кожному континенті головною буде інша 
характеристика.

Другий раунд
Другий раунд має деякі відмінності від першого. Він починається з гравця 
ліворуч від людини, яка в попередньому раунді зіграла останньою карткою. 
Кожного разу, коли гравець робить помилку і неправильно вибирає 
континент для тварини або неправильно розташовує свою картку,  він не 
тільки залишається з карткою в руці, а й отримує один штрафний бал!

Кінець гри
Гра закінчується після другого раунду. Гравець з найменшою кількістю 
штрафних балів виграє! У разі нічиєї гравці поділяють перемогу.

Ускладнений варіант
Гравці, які хочуть спробувати більш складний варіант, можуть зіграти 
третій раунд. В цьому раунді гравець вибуває з гри після першої помилки. 
Він отримує стільки штрафних балів, скільки карток було у нього в руках. 
Гру закінчено, коли помилки зробили всі гравці. В ускладненому варіанті 
можете додати пішака- мисливця. Він починає гру з Європи.
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Приклад: Марко має картку із сірою чаплею та хоче помістити її в Азії. Там вже 
знаходяться дві інші картки, а  характеристика, яка зараз діє в Азії – ВІК. Марку треба 
правильно покласти свою картку, посилаючись на вік інших тварин. На інших картах 
кріт європейський  (тривалість життя 3 роки) та газель пустельна (тривалість 
– 10 років). Марко вирішує покласти свою картку між ними. Суперники мають  
підтвердити, що він може це зробити.

Якщо гравець обрав континент правильно та вірно вибрав положення  
карти серед інших карт, які вже розміщені, він має перевернути картку 
характеристиками вгору та покласти картку на відповідне місце. 

Увага! Якщо картки мають однакові характеристики, друга картка може 
бути розміщена з будь якої сторони відносно першої. 

Якщо гравець неправильно обрав континент або розташував 
неправильно карту відносно інших, його хід закінчується, карта 
залишається в руках. Решта гравців не повинні повідомляти  
в чому гравець помилився (неправильно обрав континент  
або характеристику).

Фігурки мисливця та еколога
Після вдалого розташування карти гравець може переставити 
одного пішака на будь-який континент. На одному континенті не 
можуть стояти обидві фігурки!

Континент, на якому стоїть пішак мисливця, вважається 
заблокованим. На нього не можна класти карти тварин. В свою  
чергу континент, на якому стоїть пішак еколога, є ідеальним 
середовищем  для тварин. Кожного разу, коли гравець розташовує 
там карту, він позбавляється одного жетона, тобто одного 
штрафного бала.

Увага! В базовому варіанті гри не використовується фігурка пішака-
мисливця, бо це,  
безумовно, ускладнює  
гру.

Мета гри

Метою гравців є розміщення карт з тваринами на відповідних 
континентах згідно з характеристиками. Коли будь-який гравець 
позбудеться останньої картки, раунд закінчується. Решта гравців 
отримують штрафні бали, відповідно до кількості карток, що 
залишилися у них в руках.

Хід гри
Гра складається з двох раундів. Хід переходить до  
наступного гравця за стрілкою годинника. Гру починає  
гравець, який утримує вдома найбільше тварин.

Гравець в свою чергу вибирає одну з карток, що отримав,  
і оголошує, на якому континенті він хоче її розмістити.  
Крім того, якщо на цьому континенті вже є якісь карти  
з тваринами, вин повинен вирішити між якими картками  
він хотів би покласти свою.

Увага! Характеристика РОЗМІР означає максимальну довжину  
тварини з хвостом, якщо вона має хвіст. Для птахів – це розмах крил,  
для тварин – довжина від носа до кінчика хвоста. Що важливо –  
показник РОЗМІР – є середнім для даного виду, а ВІК та ШВИДКІСТЬ  
– максимальні значення, зафіксовані для даного виду.

Суперники мають підтвердити, чи може він покласти там  
картку. Аби отримати дозвіл гравець повинен:
	 	 правильно визначити континент, на якому  
		  зустрічається ця тварина, 
	 	 правильно помістити картку, відповідно до характеристик, 	
		  між картками інших гравців.

Підготування до гри 

Розкладіть на столі 6 жетонів з континентами – як вказано на малюнку.
Перетасуйте жетони з характеристиками та розкладіть таким чином, 
щоб один жетон відповідав за два континенти і знаходився над ними.

Жетони з балами покладіть, щоб всім було зручно до них дотягнутися.

Пішака-еколога розташуйте в Австралії. Пішака-мисливця відкладіть 
в коробку, він використовується тільки в ускладненому варіанті гри. 
Кожен гравець отримує жетони з балами загальною вартістю - 5.

Перетасуйте карти та роздайте їх гравцям. Кількість карт, яку вони 
отримають,  залежить від кількості гравців, що приймають участь у грі:

	 2 гравці – по 10 карт,
	 3 гравці – по 7 карт,
	 4 гравці – по 6 карт,
	 5 гравців – по 5 карт,
	 6 гравців – по 4 карти.

Дуже важливо правильно роздати карти. 
Кожен гравець має тримати карту таким чином,  
щоб бачити зображення тварини та її назву,  
а на картах суперників  
– характеристики  
тварин та їх місце  
проживання.


